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DÉVELOPPEUR WEB FRONT/BACK END

COMPÉTENCES
LANGAGES MAITRISÉS MÉTHODES DE CONCEPTION

LANGUES

• Java / JEE
• Javascript
• HTML 5
• CSS 3
• MySQL / MSSQL
• PHP

• UML
• Merise
• Modélisation MVC/HMVC

• Anglais (Niveau BAC+3)

EXPÉRIENCES 

• Developpement système de fidelisation
- Développement  JEE
- Développement Application Mobile (ExtJS)
- Mise en conformité RGPD 
- Migration du projet sous MAVEN
- Mise à jour de l’API (graphQL)
- Maintenance de l’existant

 - Technologies : Java 7/8, JSP, JS
 - Frameworks : Hibernate
 - Framework UI : JSP + REACT
 - Développement Multithread
 - Subversion

 2018 - 2019 Adelya - Ingénieur R&D (JAVA)

• Developpement d'un logiciel de mise en relation du citoyen
- Développement  JEE
- Mise en conformité RGPD 

  - Maintenance de l’existant

 - Technologies : Java 13, FTL, JS  
- Frameworks : Hibernate

 - Framework UI : Freemarker + JS
 - Développement Multithread  

 2019 - ++ Berger - Levrault - Architecte logiciel (JAVA)

2015 - 2018 E-deal - Ingénieur R&D (JAVA)
• Developpement CRM propriétaire

- Développement  d’un moteur de règles
- Développement Mobile (ExtJS)
- Proposition et intégration de nouvelle archi-
tecture 
- Audit et amélioration de la sécurité de l’ap-
plication, application des recomandations 
OWASP

 - Technologies : Java 7/8, JSP, JS
 - Framework DAO propriétaire
 - Framework UI propriétaire (fork de HandleBar)
 - GIT



FORMATIONS
2009 - 2010 Licence professionnelle Responsable Technique d’Applications Internet

www.rtai.fr Université Toulouse 1

2007 - 2009 Brevet Technicien Supérieur : Informatique de Gestion option développeur 
d’applications
Lycée St Louis Châteaulin

2005 - 2007 BAC professionnel : Micro-informatique et Réseau Installations et Mainte-
nance
Lycée technique La Croix Rouge Brest

CENTRES D’INTÉRÊTS
 Balades Moto, Jeux vidéo (RTS, Space opera), jeux de plateau, cinéma/séries (Science fiction)

• Giga
- Système de suivi et d’analyse pédagogique

d’étudiants en cours de formation e-learning

• MismaCard
- Système de fidélisation client
- Interaction Bancaire et opérateur télépho-

nique 

 - Conception et Architecture 
 - Technologies : Java 7, JS, PHP
 - Frameworks: Spring, Wicket, Hibernate
 - Gestion de données en gros volume (Import 
depuis LMS)

 - Conception et Architecture 
 - Technologies : Java 7, JS
 - Frameworks : Spring, Wicket, Hibernate
 - Application responsive 

• Wok
        - Plateforme d’édition et d’agrégation de 
contenu pédagogique
         - Stockage et traitement de données en 
volume pour transformation vers divers format de 
sortie (HTML, PDF, doc/x, xsl ...)

 - Conception et Architecture 
 - Technologies : Java 8, JS
 - Frameworks : Spring, Wicket, Hibernate
 - Authentification multicanal

2010 - 2015 Andil - Développeur Front End/Back End (JAVA / PHP)
• Unity
        - Developpement CMS /CRM propriétaire
         - Gestion d’authentification multiple 
         - Création API REST  

• Eos-Allocations Meta
        - Système d’aide à la décision pour conseiller 
en gestions de patrimoine
         - Interaction avec des données boursières et 
analyse de portefeuilles financiers

 - Conception et Architecture 
 - Technologies : Java 7, PHP, JS
 - Frameworks : Spring, Wicket, Hibernate, Doctrine
 - Interconnection au LMS et plateforme de GED 
via WebServices

 - Conception et Architecture 
 - Technologies : Java 8, JS
 - Frameworks : Spring, Wicket, Hibernate
 - Gestion de données en gros volume (import 
journalier par WebService)
 - Développement Multithread




